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Esercizio

® Scrivere uno script che rappresenti e risolva
Il seguente problema:

> Cinque ragazzi vanno al cinema approfittando
della seguente promozione: ogni 5 persone un
biglietto e gratis (quindi pagheranno solo 4
biglietti). Ogni biglietto ha il costo di 8 €. | ragazzi
divideranno tra loro la spesa in modo equo.

- Si vuole calcolare quanto paghera ciascun
ragazzo.

- Si vuole chiedere all’'utente di provare ad
indovinare il risulfato e confrontare la sua risposta
con quanto calcolato.
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Esercizio 8 - soluzione

quando si clicca su

Al cinema e disponibile la seguente promozione: ogni 5 persone un biglietto & gratis

GO Un biglietto costa 8 euro. M=y e secondi

porta costo_biglietto v a °

nui _ragazzi_promozione v a e

()6 Quante persone vogliono andare al cinema? REuEl

) ragazzi v a risposta

ragazzi_paganti » a numero_ragazzi - intero inferiore » di  numero_ragazzi / numero_ragazzi_promozione

prezzo_totale ¥ a ragazzi_paganti * costo_biglietto

prezzo_unitario ¥ a prezzo_totale / numero_ragazzi

(%)L Secondo te, quanto dovra pagare ogni persona? Nl

se risposta = prezzo_unitario allora

(I Corretto! o secondi

altrimenti

G L a tua risposta e sbagliata. M= e secondi
dire  unione di (@SlyVgleXe[cNe=LEINY € unione di = prezzo_unitario e per ° secondi
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Esercizio 9

® Scrivere uno script che rappresenti e risolva
seguente problema:

® Sivogliono proporre 10 tabelline random. L'utente
dard la risposta e, se corretta, avanzerd di un punto,
altrimenti non gli sara assegnato nulla. Quando
termineranno le 10 domande si controllerd |l
punteggio. Se 'utente totalizza:

v

Meno di 6 punti, gli suggeriomo diripassare le tabelline;

A4

6 o 7 punti, gli diamo come premio una ciambella;

A4

8 o0 9 punti gli diamo come premio un pallone;

v

10 punti, gli diamo come premio una macchinina.
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Esercizio 9 - soluzione - 1

when clicked

CEVAN Ripassiamo insieme le tabelline. Ora ti fard 10 domande, per ogni risposta corretta riceverai un punto.

O << iz o0 . e s inosis Y 2
o @) s
o @) s
set punti v to G

for e seconds

set  primo_numero v to pick random ° to @
set  secondo_numero v to pick random o to @

LGN Quanto fa join ~ primo_numero join ° secondo_numero and wait

*

answer = primo_numero

change punti » by c
say for o seconds @

else

CEVAN Mi spiace, hai sbagliato. JRielg a seconds

secondo_numero then

Script del per%naggio principale
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Esercizio 9 - soluzione - 2

punti < ° then
CEVAN Non hai vinto nulla... Ripassa le tabelline! el e seconds

if punti = o or punti = e
CEVAN Hai vinto una ciambella! Bielg 9 seconds

broadcast ciambella »

else

if punti = a or punti = e
CEVAN Hai vinto un pallone! Biolg e seconds

broadcast pallone =

else

say for ° seconds
Dl - cript del personaggio principale
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Esercizio 9 - soluzione - 3

when | receive ciambella »

Script della ciambella

clicked when | receive pallone »

Script del pallone

clicked when | receive macchinina «

Script della macchinina
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Esercizio 10

® Scrivere uno script che rappresenti e risolva
seguente problema:

® Un ristorante offre un servizio di prenotazione
telefonica di piatti da asporto. Simulare I'interazione
telefonica in modo che:

> |l ristorante elenchi tutti i piatti presenti nel menu.

> |l cliente ordini un numero a piacere di piatti. L'ordinazione
puUO essere accettata solo se il piatto € presente nel menu.

> |l ristorante riepiloghi al cliente i piatti ordinati e comunichi
il prezzo dell’ordine

® Suggerimento: usare il costrutto «listan

Informatica Il (Laboratorio) - a.a. 8



Esercizio 10 - soluzione 1

quando si clicca su

nascondi la lista menu »

cancella tuttoda menu »

=llo[(IaTe[M vellutata di zucca JERE T4
aggiungi a menu v
=lefo[[Iafe[l mousse al cioccolato JERE T[T 4

nascondila lista prezzi »

cancella tuttoda prezzi »

aggiungi o a prezzi v
aggiungi @ a prezzi -
aggiungi @ a prezzi v

nascondi la lista ordine »

cancella tutto da ordine »
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Esercizio 10 - soluzione 2
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porta totale_ordine v a o

LIl Buongiorno, ristorante "Da Scratchy”. M= ° secondi

se risposta = o [} risposta = o
GG Le leggo il nostro menu Moty a secondi

lettura_menu

chiedi e attendi
ripeti fino a quando risposta =

menu » contiene = risposta allora

aggiungi risposta a ordine v

cambia totale ordine » di elemento posizione di risposta in menu v di

chiedi e attendi

altrimenti

dire  unione di Q@UESJEEECGEIJEINGEY e unione di | risposta e m per o secondi
(I | nostri piatti sono: MecTg e secondi

lettura_menu

LI Puod scegliere uno dei piatti che le ho elencato oppure dire "basta cosi" per terminar

chiedi e attendi

prezzi »
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Esercizio 10 - soluzione 3

chiedi e attendi

GIM Bene, le riepilogo il suo ordine M=l e secondi

lettura_ordine

dire  unione di @MVYERENEICE € unione di  totale_ordine e @ pero secondi

altrimenti

GIIM Mi spiace questo € un numero riservato per le ordinazioni. M=y e secondi
G Arrivederci! Moy a secondi
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sercizio 10 - soluzione 4

definisci lettura_menu

porta contatore_menu v a a

ripeti fino a quando contatore_menu > lunghezzadi menu w

dire elemento ' contatore_menu di menu v per o secondi

cambia contatore_ menu v di °

definisci lettura_ordine
porta contatore_menu v a 0
ripeti fino a quando contatore_menu > lunghezzadi ordine »

dire elemento ' contatore_menu di ordine v per o secondi

cambia contatore_menu v di c
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