
Remediation (Bolter, Grusin) 
• Spinte contraddittorie tra

ipermediazione e immediatezza

Moltiplicazione dei 
media

Cancellare le tracce 
della mediazione



• Esperienze in prima persona (action cam per le riprese 
sportive, webcam che mostrano in diretta luoghi lontani)

• Lento superamento di standard grafici

• Immediatezza dipende dall’ipermediazione

• Oscillazione continua tra trasparenza e opacità



Pieter Saenredam Edward Weston

Immediatezza



Codice miniato Aleksander Rodchenko

Ipermediazione



Pieter Saenredam Edward Weston

Immediatezza



• Ricerca immediatezza: Virtual Reality, 
Creare un senso di presenza.
Effetti speciali per sostituire la realtà.
Interfacce trasparenti per non essere 
percepite e offrire un contatto – immediato – con il 
contenuto.

Prospettiva: vedere attraverso, matematicizzazione del 
mondo, cancellazione della superficie



Automatizzazione del processo:
La camera oscura dalla pittura alla fotografia



• La fotografia è un medium trasparente che segue le regole 
della prospettiva, ottenendo trasparenza attraverso la 
riproduzione automatica, eliminando l’artista come 
intermediario tra lo spettatore e la realtà dell’immagine 
(Bazin, Cavell)

• Simile percorso per il cinema e la televisione

• La grafica digitale aggiunge alla perfezione della 
prospettiva quella delle immagini generate dal computer.

• Realismo filmico per le immagini in movimento



• Immersività delle interfacce grafiche
• Eye tracking

• La ricerca di immediatezza coinvolge pratiche diverse in 
tempi diversi
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• Frammentazione, eterogeneità, attenzione ai processi più 
che ai risultati

• Computer: Metafora della finestra
• Tra automazione e interattività

Tradizione artistica

L’atelier, Vermeer Wunderkammer



• Immediatezza e ipermediazione delle immagini in 
movimento (Cray)

Fenachistoscopio

Stereoscopio



• Arte modernista
• Tecnica del collage

• Ipermedia



Remediation
• Rappresentazione di un medium in un altro medium
• Caratteristica della nuova era digitale

• Percezione della competizione e rivalità tra vecchi e nuovi 
media

• Accesso: collezioni digitali di immagini o testi



• Miglioramento: enciclopedie digitali basate sull’ipertesto

• Delocalizzazione: rimediazione in chiave ironica
• Assorbimento: minimizzare le discontinuità (cinema e 
videogiochi)



• Tutte le mediazioni sono rimediazioni? I media contemporanei 
operano rimediazioni e la rimediazione è una chiave di lettura per la 
storia dei media.

• La nostra cultura concepisce i media in relazione con altri media

• Rimediazione come mediazione della mediazione: soggetto, media e 
oggetti sono inseparabili

• Rimediazione come inseparabilità di mediazione e realtà: i media 
stessi sono reali e l’eperienza dei media è soggetta a mediazione

• Rimediazione come riforma della realtà: re-immaginare il mondo 
come realtà mediata



• Prestiti, traduzioni e rimodellamenti 

• Spreadability


